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Uzdevums
	1. Atvērt zīmēšanas lietotni.
	

	2. Iestatīt zīmēšanas laukuma aptuvenus izmērus – platums 15 cm, augstums – 10 cm.
	

	3. Izmantojot rīku – ovāls, uzzīmēt bizbizmārītes ķermeni.
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	4. Aizpildīt ovālu ar sarkanu pildījuma krāsu.
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	5. Novilkt taisnu līniju melnā krāsā.
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	6. Izmantojot formu – ovāls, uzzīmēt sešus aplīšus.
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	7. Aplīšus aizpildīt ar melnu pildījuma krāsu.
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	8. Izmantojot rīku – ovāls, uzzīmēt bizbizmārītei galvu.
	[image: ]

	9. Aizpildīt ovālu ar melnu pildījuma krāsu.
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	10. Izmantojot rīku – zīmulis, uzzīmēt sešas kājiņas.
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	11. Zīmējumu saglabāt skolotāja norādītajā mapē ar nosaukumu Marite.
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