Programmatūra
Programmatūra ir viena vai vairākas datorprogrammas un dati, kas tiek glabāti datora datu nesējā noteiktam mērķim.
Programmatūru iedala divās lielās grupās: 
· sistēmas programmatūrā, kas nodrošina datora darbu;
· lietojumprogrammatūrā, kas ļauj lietotājam veikt noteiktas darbības.
Sistēmas programmatūra ietver operacionālās sistēmas, ierīču draiverus, programmēšanas rīkus, serverus, utilītprogrammas, u.c., piemēram, ....	Comment by User: Ierakstīt vienu operētājsistēmas un vienu utilītprogrammas nosaukumu.
Tipiskas lietojumprogrammas jeb lietotnes ir biroja lietojumprogrammu paketes, biznesa programmatūra, izglītojošā programmatūra, datu bāzes un datorspēles, piemēram, ....	Comment by User: Ierakstīt vienu operētājsistēmas un vienu biroja paketes un vienas citas lietotnes  nosaukumu.
Operētājsistēma
Operētājsistēma ir programmatūra, kuras galvenie uzdevumi ir:
· nodrošināt lietotājam iespējas vadīt datora darbu, piemēram, atvērt vajadzīgo lietotni;
· nodrošināt programmatūras un aparatūras kopdarbību, piemēram, vajadzīgās informācijas izdrukāšanai.
Operētājsistēma ir nepieciešama katram personālajam datoram un viedtālrunim. Operētājsistēma parasti tiek iegādāta kopā ar ierīci.
Programmatūras licence
Iegādājoties programmatūru, pircējs pērk nevis pašu programmu, bet gan tiesības to izmantot. To, kā programmu drīkst izmantot, nosaka tās licence.
Par pamatu licencei programmatūras izstrādātājs (autors) var izmantot gan gatavus paraugus, gan to veidot pats pēc saviem ieskatiem. Tāpēc licences formāts un garums var būt ļoti atšķirīgs. Parasti licencē tiek iekļauta šāda informācija:
· programmas licences tips;
· lietotājam paredzētie programmas izmantošanas ierobežojumi un tās izplatīšanas tiesības;
· izstrādātāja autortiesības un garantijas.
Galalietotāja licences līgums (End-User License Agreement – EULA) ir likumīga vienošanās starp programmas ražotāju un pircēju. Galalietotāju licenču līgumiem var būt atšķirīgi to spēkā stāšanās veidi, piemēram:
· ar pakotnes atvēršanas brīdi;
· instalējot programmu, lietotājam tiek piedāvāts izlasīt programmatūras licencēšanas noteikumus un tikai pēc tam, ja lietotājs piekritis šiem noteikumiem, var turpināt instalēt vai iedarbināt programmu.
Pēc programmatūras instalācijas var būt nepieciešams veikt arī citas darbības, piemēram:
· aktivizēt programmatūru, kas tās izplatītājam palīdz pārliecināties, ka programmatūras kopija ir īsta un tiek izmantota uz tik datoriem, cik to pieļauj licencēšanas noteikumi;
· reģistrēt programmatūru, lai paziņotu izgatavotājam, kas to ir iegādājies.
Programmatūras licenču tipi
Lai būtu vieglāk orientēties, izdala vairākus licenču tipus:
· FOSS licence, piemēram, BSD vai GPL, ko mēdz izmantot atvērta pirmkoda programmatūrai un parasti ļauj ne tikai par brīvu to lietot un kopēt, bet arī mainīt programmatūras kodu;
· bezmaksas programmatūra (freeware), ko lietotājam dod bez maksas;
· izplatāmprogrammatūra (shareware), kuru izplata bez maksas, taču ar noteiktiem ierobežojumiem, piemēram, tikai nekomerciāliem mērķiem, uz noteiktu laika periodu, ar ierobežotu funkcionalitāti u.c. Ja šo programmatūru vēlas izmantot regulāri vai ar pilnu funkcionalitāti, par to ir jāmaksā;
· patentēta licence (proprietary software), kuras izstrādātājs vai cita persona saglabā intelektuālā īpašuma tiesības.
Dažādu licenču grafisko lietotņu piemēri.
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Instalēšanas licenču piemēri:
· individuālā (Individual) – vienreizējai instalēšanai;
· lielapjoma (Volume) – paredzēta instalēšanai uz vairākiem datoriem un to parasti izmanto organizācijās;
· OEM (Original Equipment Manufacturers) – izmantojama kopā ar iegādāto jauno aparatūru, piemēram, datoru, printeri, peli, u.tml.;
· izmēģinājuma (Trial License) – izmēģinājuma programmatūrai;
· brīvā (Free License) – brīvprogrammatūrai.
...	Comment by User: Izdomāt un ievadīt virsrakstu
Līdzīgi kā grāmatas, brošūras, runas, lekcijas, ziņojumi un citi līdzīga veida darbi, arī datorprogrammas ir autortiesību objekts un to aizsargā Autortiesību likums (https://likumi.lv/doc.php?id=5138).
Neatkarīgi no tā, kāds tips programmatūras licencei izmantots, lietotājs ar programmatūru var veikt tikai tas darbības, kādas tās autors licencē ir atļāvis.
Latvijas Republikas likumi, kuros ir paredzēta atbildība par programmatūras lietošanas noteikumu pārkāpšanu:
· Latvijas Administratīvo pārkāpumu kodeksa (http://www.likumi.lv/doc.php?id=89648)  148.2 pants „Datu, programmatūras un iekārtu iegūšana, izgatavošana, izmainīšana, glabāšana un izplatīšana nelikumīgām darbībām ar elektronisko sakaru tīklu galiekārtām”. Naudas sods fiziskajām personām no 0 līdz 0 euro apmērā;	Comment by User: Formatēt augšrakstā.	Comment by User: Atrast un ievadīt minimālo soda summu.	Comment by User: Atrast un ievadīt maksimālo soda summu.
· Krimināllikuma (http://www.likumi.lv/doc.php?id=88966) 148. pants „Autortiesību un blakustiesību pārkāpšana”. Soda ar brīvības atņemšanu uz laiku līdz 0 gadiem vai ar īslaicīgu brīvības atņemšanu, vai ar piespiedu darbu, vai ar naudas sodu.	Comment by User: Atrast un ievadīt gadu skaitu.


